	五、专家组鉴定意见（通讯鉴定请将专家鉴定意见表粘贴于此）

	课题鉴定的标准和内容：1. 课题成果是否达到了课题预期设计要求；2. 成果中提出的理论观点是否科学并具有新意，理论意义和学术价值如何；3. 研究所依据和使用的资料和数据是否准确、完整；4. 研究所运用的方法以及手段是否可靠、先进；5. 成果提出的对策建议是否具有针对性、可操作性，预期综合效益如何；6. 课题研究尚存在哪些问题和不足，尚需继续深入研究的问题是什么；7. 成果是否通过鉴定，达到何种等级。成果的等级分三级：一级：在该学科或该领域处于省内领先（及以上）水平；二级：较好地达到了课题预期设计要求，在该学科或该领域处于省内先进水平；三级：未达到课题预期设计要求，限期修改，不能通过鉴定。

	受江苏省现代教育技术研究所委托，专家组于2018年**月**日对江苏省现代教育技术研究 “重点（立项）”课题“*********” （编号：*******）进行了课题结题鉴定。专家组听取了课题主持人的研究工作汇报，审阅了课题研究相关材料，与项目组成员进行了质询、交流。经认真讨论、评议，专家组形成如下验收意见
1．该课题组实地调研徐州市多个小学教育游戏实践现状，从教学实践入手寻求问题解决对策；对RPG教育游戏《西游学记》进行案例分析，探寻基于课堂教学内容而设计的RPG型教育游戏故事情节、剧情、故事背景等设计的普适规律；在课题研究方面发表论文多篇，课题成果达到了课题预期设计要求。

2．课题从教学实践入手，以事实为依据，对当前教育游戏与教学内容融合问题方面所存在的不良融合问题进行了充分分析，再对RPG游戏要素的梳理，指出在教育游戏与教学内容融合设计中，应加强游戏内容、目标、情节等与教学内容关联性分析，提出教育游戏情节设计与教学内容融入策略。课题提出的理论观点正确，可以为小学教师在应用RPG教育游戏时机、策略等方面提供理论指导。

3．课题对市面上多数小学语文教育游戏进行比较分析，按质量优劣进行认真筛选，进而挖掘出当前教育游戏情节设计存在的问题，同时对优秀教育游戏进行案例分析，验证课题提出的理论观点。课题研究资料翔实全面，数据准确、完整。

4．课题采用观察法、访谈法等实证研究方法，结合文献研究法，全面准确获取有关数据，研究方法科学正确。

5. 课题针对当前教育游戏与教学内容所存在的不良融合问题，从游戏目标、界面设计、游戏故事、游戏元素等几大方面提出教育游戏情节设计与教学内容融入策略，可以拓展教育游戏开发者的开发思路，研究对策具有针对性和可操作性。

6．课题研究存在的不足及有待继续深入的地方：如何将自己的研究成果真正付诸于开发实践？针对RPG网络教育游戏不断涌现的新技术和新理念，如何将其应用于实例设计和开发当中？基于游戏的基础学科教学方法和模式的创新研究等。

7．综上所述，课题研究态度认真，思考有深度，研究工作扎实，在该领域处于省内先进水平。经讨论，专家鉴定组一致同意该课题通过鉴定，达到二级水平。
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